KONKURS ,,KODUJE i ZYSKUJE - BEZPIECZNY INTERNET”.

Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowan informatycznych i wyobrazni
wsrod uczniow oraz inicjowanie i propagowanie dzialan na rzecz bezpiecznego
dostepu dzieci do zasobow internetowych, zaznajomienie z problematyka
bezpieczenstwa online oraz promocje pozytywnego wykorzystywania Internetu.

Warunki uczestnictwa:

1.
2.

o

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas 6 — 8.

Osoby biorace udzial w konkursie przygotowuja historyjke¢ obrazkowg (animacj¢) w
programie SCRATCH na temat BEZPIECZENSTWA W INTERNECIE. Wskazuja
zagrozenia 1 korzySci zwigzane z korzystaniem z Internetu.

Historyjka powinna by¢ spdjna 1 logiczna oraz posiada¢ §wiat przedstawiony (miejsce
akcji, bohaterow, wydarzenia utlozone w porzadku chronologicznym, musi zawierac¢
dialogi migedzy postaciami).

Prace powinny by¢ wykonane indywidualnie. Animacja nie moze by¢ modyfikacja
innych projektéw, ma uruchamiac¢ si¢ po kliknigciu na ,,flage”. Materialy
wykorzystane w pracy mogg pochodzi¢ z biblioteki dostepnej w programie lub zostaé
wykonane wlasnorecznie w Scratchu.

Gotowe projekty, nalezy przesytac¢ na adres: spll.informatyka@wp.pl

Termin przesylania prac: 5.02.2025 r. — 20.02.2025 r.

Wyniki zostang umieszczone na stronie internetowej naszej szkoty.

W internecie nie |
podawaj swoich
danych
osobowych!
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