SCENARIUSZ ZAJEC
Blok:

Gdzie moina sie spotkac ze sztuka?

Temat dnia:

Spotkanie z Andersenem. Poznajemy losy brzydkiego kaczatka z basni
»,Brzydkie Kaczatko”.

Cele gtowne:

e Wdrazanie do uwaznego stuchania basni ,Brzydkie kaczatko”.
e Zapoznanie z twoérczoscig H. Ch. Andersena.
e rozwijanie wyobrazni i pobudzanie tworczej aktywnosci dzieci.

e Ksztafttowanie empatii oraz szacunku dla innych.
e Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy i wspoétdziatania w grupie.

Cele szczegotowe:
e skupia uwage na czytanym utworze,
e znatwodrczosé H. Ch. Andersena,
e umie wypowiedziec sie na temat poznanej basni,
e prawidfowo rozpoznaje i nazywa uczucia Brzydkiego Kaczatka.
e wyraza wtasne emocje,
e aktywnie uczestniczy w proponowanych zabawach,
e rozwija twdrczg aktywnosé,
e umie zgodnie wspotpracowac.

Metody:
e Podajace - wyjasnienie, rozmowa
e Poszukujgce - problemowa,
e Operatywne - ¢wiczenia i praktyczne dziatanie.

Formy pracy:
zbiorowa, indywidualna.

1. Powitanie tancem integracyjnym, (EL. METODY PEDAGOGIKI ZABAWY).
Dzieci ustawione w parach: ,,Podajmy sobie r¢ce 1 zrobmy kédtka dwa” 1 zaproszenie
do wspdlnej zabawy.

,Podajmy sobie rece 1 zrobmy kotka dwa.
I nézka do nozki 1 buzka do buzki,
Az do biatego dnia.



Wigc bawmy sie, wigc bawmy si¢
Zabawa nas nic nie kosztuje
Masz rece dwie wiece klasnij w nie,
Muzyczka pigknie gra. Ole!”
©

Piosenka Podajmy sobie raczki.mp3

e Podziat dzieci 1 studentow na grupy wg koloru wyciagnietej kartki.

2. Cwiczenie na tablicy interaktywnej — odstonigcie obrazu przedstawiajacego postaé H.
Ch. Andersena.
https://learningapps.org/watch?v=pav709tpj18

3. Przedstawienie historii pisarza — aplikacja na tablicy. Pokaz ksigzek napisanych przez
Andersena — wystawka.

http://www.scholaris.pl/resources/run/id/60594

4. Wyjasnienie pojecia ,, basn”- pojecie ukaze si¢ na tablicy. Objasnienie, gdzie moga
szuka¢ wyjasnien, pokaz stownika j. polskiego.

http://www.scholaris.pl/resources/run/id/60594

5. Uktadanie w kolejnosci alfabetycznej tytuty podanych basni — aplikacja .
6. Ciche czytanie informacji o H. Ch. Andersenie i odpowiadanie na pytania — aplikacja.

https://learningapps.org/watch?v=pg8411nxc18

/. Basniowa zgadywanka” — metoda luznych skojarzen — odgadywanie tytutu basni,
ktora jest tematem dzisiejszego spotkania.
Wszystkie dzieci siedzg w kregu na krzesetkach, nauczyciel wypowiada wyrazenia
zwigzane z basnia, a dzieci musza rozpoznac o jakiej basni ona opowiada.

POZNA WIOSNA, KACZKA, GNIAZDO. MEODA KACZKA WYSIADUJE
JAJKA W GNIEZDZIE NAD WODA . PEKAJA SKORUPKI. WYKLUWAJA
SIE MLODE KACZETA. JEDNO JEST INNE NIZ POZOSTALE.

8. Gry i zabawy nawigzujace do utworu. videoplayback.mp4

> Jajko lub kaczatko" - gry z wyobrazonym przedmiotem.

Nauczyciel wyjmuje z koszyka jajko. Pokazuje dzieciom, opisuje jego wyglad, wyjasnia,
ze z podobnych jajek wykluwaja si¢ piskleta. Prosi by dzieci tez je obejrzaty, delikatnie,
tak by nic mu si¢ nie stato.

Gdy jajko wraca do nauczyciela, dzieci opisuja je. Opowiadaja, jak si¢ czuty, kiedy je
dotykaty.

Nauczyciel wyjmuje z koszyka - kaczatko (maskotke). Dzieci znowu przekazujg je sobie
z rak do ragk ostroznie. Po zakonczeniu, opowiadaja, jak si¢ czuty, gdy miaty je



w dloniach.

>, Wykluwanie si¢ kaczatek" - etiudy pantomimiczne.

Dzieci uktadajg si¢ na podtodze, udaja, ze znajdujg si¢

w skorupce jajka. Stluchajg muzyki. Sg piskletami. Probuja powoli wydostac si¢ na $wiat,
przepychaja sie. Wydostaja si¢ na wolnos$¢ 1 robig pierwsze kroki.

9. Wystuchanie basni ,,Brzydkie kaczatko” do momentu wyklucia si¢ brzydkiego
kaczatka” — aplikacja.

http://www.scholaris.pl/resources/run/id/48330
10.Stworzenie w grupach portretu brzydkiego kaczatka — szkic tylko otdwkiem.

11.BRZYDKIE KACZATKO” — dziecko poczochrane, ubrane na szaro wchodzi do kota
stworzonego przez dzieci 1 wchodzi w role brzydkiego kaczatka. Nauczyciel czyta
fragment tekstu:
,Ach, pfe! A coz to znowu? Patrzcie tylko, patrzcie, jak to kacze wyglgda! Nie moge
znies¢ widoku takiego brzydactwa. Ale jest wielkie i takie dziwaczne, zZe nie mozna na
nie patrze¢. Po co takie stworzenie miedzy nami?
Tylko to duze jakos ci sie nie udato. Czy nie mozna by go troche przerobic¢?
Mam nadzieje, ze wyrosnie z tej brzydoty i bedzie z czasem mniejsze. Za diugo
siedziato w jajku i dlatego jest takie niezgrabne.
Brzydkie kacze popychano, szczypano, odpedzano.’

)

UsSwiadomienie dzieciom, jak bardzo kaczatku byto zle 1 przykro. Potem prosi dzieci,
by one same sprobowaty pokaza¢ uczucia kaczatka: smutek, zal, wstyd.

12.Wystuchanie dalszej czg$ci basni — aplikacja.

13.PRZEOBRAZENIE — Nauczyciel czyta fragment tekstu:

., Kaczgtko stalo sie tabedziem!

W tej jednej chwili zapomniato nagle o nedzy, o cierpieniach; czuto sie tylko
niezmiernie szczeSliwe i po raz pierwszy radosnie witalo piekny swiat, Zycie i braci —
tabedzi, ktore plywaly wokoto, oglgdajgc towarzysza i pieszczotliwie glaszczgc go
dziobami. Dzieci z brzegu krzyczaly: Labedz nam przybyt! L.abedz! Jaki sliczny!
Najpiekniejszy! Najpigkniejszy! Brzydkie Kaczqgtko czuto sie tak bardzo, tak bardzo
szczesliwe! Myslato o tym, jak niedawno i jak diugo cierpiato z powodu swojej
brzydoty, jak nie miato nikogo, kto by chciatl by¢ jego bratem, przyjacielem, a teraz —
bratem jest krolewskich ptakow, jak one pickny, moze najpickniejszy!”

Dzieci pokazuja, jak zmieniajg si¢ z brzydkiego kaczatka w tabedzia. Pokazuja uczucia:
zawstydzenie, zadziwienie, radosc.



14.Przemiana brzydkiego kaczatka — aplikacja na tablicy multimedialnej.
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/48330

15.Stworzenie z szarego kaczatka picknego tabedzia — praca plastyczna z
wykorzystaniem réznych materiatow.

16.Taniec integracyjny do piosenki ,,Czy chudzi czy grubi” (EL. METODY
PEDAGOGIKI ZABAWY):
Ref.: Czy chudzi czy grubi,
Czy mali czy duzi,
wszyscy lubig bawi¢ sig, sie, sie,
wiec kto jest tu razem z nami
niech dobierze si¢ parami
1 niechaj weseli si¢.
1. Nosek do noska x2 mrugaja oczka raz, dwa, trzy.
2. A teraz buzka x2 stuchaja uszka raz, dwa, trzy
3. Reka do reki x2 1 ukton pigkny raz, dwa, trzy.
4. Noga do nogi x2 wystaja rogi raz, dwa, trzy.
©)

CZY CHUDZI CZY GRUBI-INSTR..mp3

17.Prezentacja prac plastycznych.

18.Uktadanie kolejnosci wydarzen — aplikacja na tablicy interaktywnej. Sprawdzajaca
praca samodzielna w ¢wiczeniach.

https://learningapps.org/view1791179

19.Podsumowanie zajec:

- ¢wiczenie polegajace na dopasowaniu postaci do tytutu — aplikacja na tablicy.
https://learningapps.org/view4016882

- gra ,,Milionerzy” — ,,.Brzydkie Kaczatko za milion” — aplikacja na tablicy.

https://learningapps.org/view1480131

19. Samoocena — aplikacja.



